Hier noch ein Himmel und Helle Spiel

Thr braucht: ein Stiick Kreide
eine Auffahrt oder einfache Teerflache

ein paar Steive




Erde

1. Spiel

Der erste Spieler beginnt,

Er stellt sich anf das Feld ERDE.

Von dort aus wirft er einen flachen Stein in das erste Feld.

Trifft er, darf er agieren bzw. loshitpfew,

Verfehlt er den voraeschriebeven Kasten, ist der wichste Spieler an
der Reihe.

Danach hitpft er Kastchen fiir Kastehen vou der ERDE aus zu
HIMWMEL,

Das Feld in dewm der Stein liegt wird ilbersprumgen.

Nach einer kurzen Ruhepanse ivhn HTMWEL, hitpf+ er zuriick zur
ERDE.

Das Feld HOLLE iberspringt er natiirlich, dewn in die Holle mschte ja
keiner kommen.

Die Kasten der Zahlen 4 und 5 sowie 7 und & werden mit einem
Grratschsprung zurickgeleat,

Vor dem Kastchen mit dem Stein (in diesew Fall Feld 1) macht der
Sprivger halt und helt den Stein auf,

Danach iberhitptt er dieses Feld und landet anf der ERDE.

Nun wirft er ernent den Stein. Dieses Mal anf das Feld wmit der Zahl
2.Trifft er, darf er jetet auf die 1 hitpfew, die 2 iberspringen und anf
der 2 weiterspringen.

Es geht wieder bis zum HIMMEL und zuriick.

So bleilt der Spieler an der Reihe, bis er falsch wirft bew. seiven
Kasten vicht trifft.

Er merkt sich seine Zahl bei der er ausschied und macht, wenn er
wieder dran ist, dort weiter. Der nachste Spieler kommt auch zum
Zug), wenn sein Vormann aunf den Rand des Hiiptkastens oder neben eiv
Feld hitpft. Beim ndchsten Spieler beginnt das Spiel wieder bei 1 und
so welter. Welcher Spieler schafft zuerst den Weg mit seivem Stein
bis in dew Himmel?



2. Splel

Malt das Schneckenhans mit Stralenkreide auf eine freie Teerflache
oder das Hofpflaster anf.

Der erste Spieler wirft einen Stein auf das Kastchen Nuwmmer 1.

Er hitpft anf dem rechhten Bein direkt anf das erste Feld. Dort
schielot er mit der Fulspitze des anderen Fules (des linken) den Stein
auf das nachste Feld weiter.,

Auf diese Weise fahrt er fort.

Tritt er mit seinem Ful anf eine der anfoezeichneten Liview, muss er
aunsscheiden und der nachte Spieler ist dran,

So machen alle anf die gleiche Weise weiter.

Sind alle ansgeschieden, komm+ wieder der Spieler, der beaonen hat,
draw.

Er macht bei der Zahl weiter, bei der er ausaeschieden ist.

So verlanft das Hitpfspiel filr alle Spieler. Wer erreicht als Erster das
leere Feld v der Witte des Schneckenhaunses und aewinnt das Spiel?

Viel Spal und Spawunng wit den verschiedenen Hitpfkastenspielen!!

C. Feierabend



